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Objetivos principales:

 salvaguardar, desarrollar y promover la diversidad y el patrimonio cultural y lingüístico

europeo

 aumentar la competitividad y el potencial económico de los sectores cultural y creativo,

en particular el audiovisual

Objetivos específicos:

 potenciar la cooperación artística y cultural a nivel europeo, para apoyar la creación de

obras europeas y reforzar la dimensión económica, social y exterior, así como la

innovación y la movilidad en los sectores culturales y creativos de Europa (capítulo

CULTURA);

 promover la competitividad, la escalabilidad, la cooperación, la innovación y la

sostenibilidad, incluso a través de la movilidad en el sector audiovisual europeo (capítulo

MEDIA); y

 promover la cooperación política y las acciones innovadoras en apoyo de todos los

capítulos del programa, fomentando un entorno mediático diverso, independiente y

pluralista, así como la alfabetización mediática, favoreciendo así la libertad de expresión

artística, el diálogo intercultural y la inclusión social (capítulo INTERSECTORIAL).

Objetivos



Principales sectores:

 Sectores cultural y creativo

 Arquitectura

 Audiovisual

 Libros y publicaciones

 Música

Innovación, espíritu empresarial y financiación

Sectores



Los predecesores del programa Europa Creativa 2021-2027:

 Programa Cultura 2000 (2000-2006):

• Presupuesto: 236,4 millones de euros

• Proyectos de cooperación cultural en los ámbitos artísticos y cultural: artes escénicas, artes

plásticas/visuales, literatura, patrimonio, historia cultural

• 3 categorías: actividades anuales específicas / actividades plurianuales / eventos culturales

especiales

• https://culture.ec.europa.eu/resources/creative-europe-previous-programmes/culture-2000-

programme

 Programa Cultura (2007-2013)

• Presupuesto: 400 millones de euros

• proyectos y medidas de cooperación plurianuales / acciones e iniciativas para promover,

premiar o destacar aspectos de la cultura y el patrimonio europeos / organizaciones

culturales / actividades de análisis y difusión de políticas

• Promover la movilidad transfronteriza; Fomentar la circulación transnacional; Fomentar el

diálogo intercultural

• https://culture.ec.europa.eu/resources/creative-europe-previous-programmes/culture-

programme-2007-2013

Programas hasta 2020

https://culture.ec.europa.eu/resources/creative-europe-previous-programmes/culture-2000-programme
https://culture.ec.europa.eu/resources/creative-europe-previous-programmes/culture-programme-2007-2013


Los predecesores del programa Europa Creativa 2021-2027:

 Programa Media (2007-2013)

• Presupuesto: 755 millones de euros

• Reforzar el sector audiovisual / Aumentar la circulación de las obras audiovisuales europeas

dentro y fuera de la Unión Europea / Reforzar la competitividad facilitando el acceso a la

financiación y fomentando el uso de las tecnologías digitales

• Formación de profesionales / Desarrollar proyectos de producción / Distribución de películas y

programas audiovisuales / Promoción de películas y programas audiovisuales / Apoyo a los

festivales de cine / Promover el uso de las nuevas tecnologías

• iniciativa MEDIA Mundus => exploró formas de reforzar la cooperación global entre los

profesionales de la industria audiovisual de la UE y de fuera de ella.

• creación de la base de datos MEDIA Films = un archivo de películas apoyadas por el programa

• https://ec.europa.eu/culture/resources/creative-europe-previous-programmes/media-

programme-2007-2013

Programas hasta 2020

https://ec.europa.eu/culture/resources/creative-europe-previous-programmes/media-programme-2007-2013


Los predecesores del programa Europa Creativa 2021-2027:

 Programa Europa Creativa (2014-2020)

• Presupuesto: 1.462 millones de euros

• impulsar los sectores culturales y creativos, prestando apoyo a artistas, profesionales y

organizaciones culturales y audiovisuales, de las artes escénicas, las bellas artes, la edición,

el cine, la televisión, la música, las artes interdisciplinarias, la literatura, el patrimonio y la

industria de los videojuegos

• subprograma MEDIA; subprograma Cultura; capítulo intersectorial.

• https://culture.ec.europa.eu/creative-

europe/projects/search/?page=1&sort=&domain=ce2021&view=list&map=false

Programas hasta 2020

https://culture.ec.europa.eu/creative-europe/projects/search/?page=1&sort=&domain=ce2021&view=list&map=false


 mayor énfasis en la creación transnacional y en la innovación

 un acceso más fácil a la financiación mediante porcentajes de cofinanciación

más elevados (mayores niveles de contribución de Europa Creativa para los

proyectos)

 énfasis en el apoyo a la cooperación a nivel de la UE para mejorar la

competitividad del sector audiovisual europeo a nivel mundial

 programa de movilidad para artistas y profesionales

 acciones dirigidas a necesidades específicas del sector

Novedades



1. Cultura

2. Media

3. Intersectorial

Subprogramas



 Oportunidades de financiación
 Proyectos europeos de cooperación (European cooperation projects)

 Plataformas europeas (European platforms)

 Redes europeas (European networks)

 Circulación de obras literarias europeas (Circulation of European literary works)

 La cultura mueve Europa (Culture Moves Europe: mobility for artists and professionals)

 Entidades culturales pan-europeas (Pan-European Cultural Entities)

Subprograma Cultura



Proyectos europeos de cooperación (European cooperation projects)

 Proyectos de cooperación a pequeña escala (mínimo 3 socios de 3 países elegibles

diferentes): CREA-CULT-2023-COOP-1

 Proyectos de cooperación a media escala (mínimo 5 socios de 5 países elegibles

diferentes): CREA-CULT-2023-COOP-2

 Proyectos de cooperación a gran escala (mínimo 10 socios de 10 países elegibles

diferentes): CREA-CULT-2023-COOP-3

 Duración máxima: 48 meses (prórrogas: SÍ, debidamente justificadas y mediante una

enmienda).

 Organizaciones activas en los sectores cultural y creativo. Las personas físicas no

pueden presentar solicitudes. El coordinador debe tener una existencia legal de al

menos 2 años en la fecha del plazo de presentación.

 Proyectos de cooperación que contribuyan a uno de los siguientes objetivos:
 Objetivo 1 - Creación y circulación transnacional: reforzar la creación y circulación

transnacional de obras y artistas europeos;

 Objetivo 2 - Innovación: mejorar la capacidad de los sectores culturales y creativos europeos

para cultivar talentos, innovar, prosperar y generar empleo y crecimiento.

Los proyectos pueden abarcar uno o más sectores culturales y creativos y pueden ser interdisciplinarios.

Creación y circulación transnacional + innovación

Subprograma Cultura



Proyectos europeos de cooperación (European cooperation projects)

 Prioridades: al menos una (y no más de dos) de las siguientes prioridades:

1. Público: aumentar el acceso y la participación en la cultura, así como el compromiso y el

desarrollo del público tanto física como digitalmente;

2. Inclusión social: promover la resiliencia de la sociedad y mejorar la inclusión social en/mediante

la cultura, en particular de/para las personas con discapacidad, las personas pertenecientes a minorías

y las personas pertenecientes a grupos socialmente marginados, así como el diálogo intercultural;

3. Sostenibilidad: contribuir al "Green Deal" europeo e incluir la Nueva Bauhaus europea, animando

a los sectores culturales y creativos europeos a co-crear, adoptar y difundir prácticas más respetuosas

con el medio ambiente, así como a sensibilizar sobre el desarrollo sostenible a través de sus

actividades culturales;

4. Nuevas tecnologías: ayudar a los sectores culturales y creativos europeos a aprovechar

plenamente las nuevas tecnologías para mejorar su competitividad, así como a acelerar su transición

digital como respuesta a la crisis COVID-19;

5. Dimensión internacional: desarrollar la capacidad de los sectores culturales y creativos

europeos, incluidas las organizaciones de base y las microorganizaciones, para actuar a nivel

internacional, en Europa y fuera de ella;

6. Prioridades específicas del sector

Subprograma Cultura



Proyectos europeos de cooperación (European cooperation projects)

 Actividades

 acordes con los objetivos y prioridades de la convocatoria (organizadas en Work

Packages). La calidad de las actividades y paquetes de trabajo propuestos se evaluará según

el criterio de adjudicación "Calidad de los contenidos y las actividades".

 Temas transversales

 Las propuestas deberán tener en cuenta los temas transversales de la inclusión, la

diversidad, la igualdad de género y el medio ambiente y la lucha contra el cambio

climático en el diseño y la ejecución de su proyecto.

 En el formulario de solicitud deberá indicarse una estrategia sobre cómo se abordan las cuestiones

transversales en el proyecto. La medida en que se aborden estos temas en el proyecto se evaluará bajo el

criterio de adjudicación "Pertinencia".

Subprograma Cultura



Proyectos europeos de cooperación (European cooperation projects)

 Capacidad operativa

 Conocimientos técnicos, cualificaciones y recursos necesarios para llevar a cabo con éxito los

proyectos y aportar su contribución (incluida una experiencia suficiente en proyectos de

tamaño y naturaleza comparables).

 Criterio de adjudicación "Gestión de proyectos“: competencia y experiencia de los

solicitantes y sus equipos, incluidos los recursos operativos (humanos, técnicos) o las medidas

propuestas para obtenerla en el momento en que se inicie la ejecución de la tarea.

 evaluación del criterio de adjudicación: positiva => los solicitantes tienen suficiente

capacidad operativa.

 Los solicitantes tendrán que demostrar su capacidad a través de:
 perfiles generales (cualificaciones y experiencias) del personal responsable de la gestión y ejecución

del proyecto

 descripción de los participantes del consorcio

 lista de proyectos anteriores (proyectos clave de los últimos 4 años).

 Se podrán solicitar documentos justificativos adicionales para confirmar la capacidad

operativa de cualquier solicitante.

Los organismos públicos, las organizaciones de los Estados miembros, las organizaciones

internacionales y las entidades activas en los sectores cultural y creativo que hayan recibido más del

50% de sus ingresos anuales de fuentes públicas en los últimos dos años están exentos de la

comprobación de la capacidad operativa.

Subprograma Cultura



Proyectos europeos de cooperación (European cooperation projects)

 Criterios de adjudicación:

 Pertinencia (30 puntos)

 Calidad del contenido y de las actividades (30 puntos)

 Gestión del proyecto (20 puntos)

 Difusión (20 puntos)

Puntuación máxima: 100 puntos.

Umbrales individuales por criterio: 15/30, 15/30, 10/20 y 10/20 puntos.

Umbral global: 70 puntos.

Las propuestas que superen los umbrales individuales y el umbral global serán

consideradas para su financiación, dentro de los límites del presupuesto disponible de la

convocatoria. Las demás propuestas serán rechazadas.

Subprograma Cultura



Proyectos europeos de cooperación (European cooperation projects)

Modalidad de subvención / Porcentaje de financiación / Importe máximo

 Proyectos a pequeña escala (CREA-CULT-2023-COOP-1): importe máximo de la subvención:

200 000 euros / proyecto.

 Proyectos de mediana escala (CREA-CULT-2023-COOP-2): importe máximo de la subvención:

1 000 000 de euros / proyecto.

 Proyectos a gran escala (CREA-CULT-2023-COOP-3): importe máximo de la subvención:

2 000 000 de euros / proyecto.

 La subvención concedida puede ser inferior a la cantidad solicitada.

 Subvención a tanto alzado.

 Proyectos de pequeña escala (CREA-CULT-2023-COOP-1): porcentaje de financiación del 80%.

 Proyectos de mediana escala (CREA-CULT-2023-COOP-2): porcentaje de financiación del 70%.

 Proyectos a gran escala (CREA-CULT-2023-COOP-3): porcentaje de financiación del 60%.

Subprograma Cultura



Proyectos europeos de cooperación (European cooperation projects)

 Presupuesto disponible 2022-2023

 63.455.785 euros.

 1 - CREA-CULT-2023-COOP-1 Proyectos de cooperación europea (pequeños): 21.026.883 euros

 2 - CREA-CULT-2023-COOP-2 Proyectos de cooperación europea (medianos): 24.405.859 euros

 3 - CREA-CULT-2023-COOP-3 Proyectos de cooperación europea (grandes): 18.023.043 euros

 Calendario y plazos (orientativos)

 Apertura de la convocatoria: 17 de noviembre de 2022

 Fecha límite de presentación: 9 de marzo de 2023 - 17:00:00 CET (Bruselas)

 Evaluación: Marzo 2023 - Julio 2023

 Información sobre los resultados de la evaluación: Agosto de 2023

 Firma del Acuerdo: Septiembre/Noviembre de 2023

Subprograma Cultura



Proyectos europeos de cooperación (European cooperation projects)

 Resultados evaluación 2023:

 Propuestas 831
 Pequeña escala: 491

 Media escala: 288

 Gran escala: 52

 Propuestas no admisibles: 11

 Propuestas no elegibles: 19

 Propuestas por encima del umbral: 400
 Pequeña escala: 211

 Media escala: 156

 Gran escala: 33

 Presupuesto total solicitado 400 proyectos: EUR 242.059.328
 Pequeña escala: EUR 41.238.418

 Media escala: EUR 138.391.175

 Gran escala: EUR 62.429.735

Subprograma Cultura



Plataformas europeas (European platforms)
 fomentan la movilidad y la visibilidad de los creadores y artistas, en particular los que

carecen de proyección internacional

 estimulan una auténtica programación europea de actividades culturales y artísticas,

facilitando el acceso a obras culturales europeas no nacionales a través de giras

internacionales, eventos, exposiciones, festivales, etc.

 contribuyen al desarrollo del público y dar visibilidad a los valores y las diferentes culturas de

Europa

 Las organizaciones activas en los sectores cultural y creativo. Los individuos no

pueden presentar solicitudes.

 Dan respuestas a medida a las necesidades y retos de los talentos emergentes,

ofreciéndoles oportunidades profesionales específicas (movilidad, formación,

incubación y desarrollo, remuneración).

 Trabajan en prioridades como la inclusión y el Pacto Verde Europeo, la juventud, las

competencias, la resiliencia y la recuperación de los sectores cultural y creativo tras la

crisis Covid-19, o más recientemente: el apoyo a Ucrania.

=> mejorar las condiciones de trabajo y las carreras de los artistas, reforzar la solidaridad, la

participación y el acceso a la cultura, la cohesión social y el fomento de la creación y la

diversidad cultural, así como los valores fundamentales de la UE.

Subprograma Cultura



Subprograma Cultura
Plataformas europeas (European platforms)



Redes europeas (European networks)

 37 redes paneuropeas de organizaciones culturales y creativas.

 Organizaciones de distintos tamaños que representan a miles de miembros, desde

particulares a organizaciones nacionales y regionales que trabajan en los sectores

cultural y creativo.

 La Comisión Europea consulta a estas redes sobre el diseño y la aplicación de la

política cultural de la UE.

 Con su ayuda, el programa Europa Creativa pretende reforzar los sectores cultural y

creativo, ofreciendo oportunidades de formación y desarrollo.

 Proporcionan una plataforma para intercambiar ideas y difundir información sobre

proyectos y buenas prácticas.

 Sectores:
 Arquitectura

 Libro y edición

 Inter-sectorial

 Patrimonio cultural

 Música

 Artes escénicas

Subprograma Cultura



Subprograma Cultura
Redes europeas (European networks)



Difusión de obras literarias europeas y traducciones literarias

 Iniciativas de traducción y promoción de obras literarias en los mercados de la UE, con

el objetivo de aumentar el acceso y el número de lectores de la literatura europea de

calidad;

 Apoyo a la traducción y publicación de obras de ficción;

 Traducción y publicación de un "paquete" de obras de ficción desde y hacia las lenguas

elegibles;

 Promoción del "paquete" traducido, incluido el uso adecuado de las tecnologías

digitales tanto en la distribución como en la promoción de las obras.

Requisitos para la financiación

 Organizaciones activas en el sector editorial y del libro pueden solicitar subvenciones.

Los particulares no pueden presentar solicitud.

 Los solicitantes deben tener una antigüedad legal mínima de 2 años en la fecha límite

de presentación de las solicitudes.

Subprograma Cultura



Difusión de obras literarias europeas y traducciones literarias

Principales condiciones de financiación

 Los proyectos deberán tener una duración máxima de 3 años.

 Los solicitantes tendrán que elegir entre las siguientes categorías de proyectos, ambas

con un porcentaje máximo de cofinanciación del 60%:
 categoría 1: solicitante individual

 categoría 2: consorcio formado por un mínimo de 2 organizaciones admisibles

 La subvención solicitada por proyecto no superará los 300.000 euros, con los siguientes

límites máximos por tamaño de los proyectos:
 pequeña escala: proyectos que propongan la traducción de hasta 10 libros diferentes => hasta

100.000 euros;

 mediana escala: proyectos que propongan la traducción de hasta 20 libros diferentes => hasta

200.000 euros;

 gran escala: proyectos que propongan la traducción de al menos 21 libros diferentes => hasta

300.000 euros.

Distribución presupuesto:

 30% para proyectos a pequeña escala;

 40% para proyectos de mediana escala;

 30% para proyectos a gran escala.

Subprograma Cultura



Culture Moves Europe: mobility for artists and professionals

Subprograma Cultura



Culture Moves Europe

 Becas de movilidad para artistas y profesionales de la cultura en los 40 países de la

Europa creativa.

 Sectores:
 Arquitectura

 patrimonio cultural

 diseño y el diseño de moda

 traducción literaria

 Música

 artes escénicas

 artes visuales

 El plan es la continuación del exitoso proyecto piloto i-Portunus, que tuvo lugar entre

2018 y 2022.

 Presupuesto: 21 millones de euros, Culture Moves Europe ofrece becas de movilidad a

unos 7.000 artistas, profesionales de la cultura y organizaciones de acogida entre 2022

y 2025.

 Ejecutado por el Goethe-Institut.

Subprograma Cultura



Culture Moves Europe

 Dos tipos de becas

 1. Movilidad individual

 apoya a artistas y profesionales de la cultura para que lleven a cabo un proyecto con un socio

de su elección en otro país de Europa Creativa.

 individuos y grupos de hasta 5 personas.

 ayuda financiera a individuos que viajen entre 7 y 60 días o a grupos de hasta 5 personas que

viajen entre 7 y 21 días.

 La subvención contribuye a sufragar los gastos de viaje y estancia, y ofrece complementos

adicionales en función de la situación individual de los becarios.

 Todos los años, entre otoño y primavera, se abren convocatorias continuas para todos los

sectores que abarca Culture Moves Europe.

 2. Anfitriones u organizaciones de acogida

 dirigida a organizaciones y artistas individuales consolidados que actúen como anfitriones con

regularidad y estén interesados en acoger a artistas y profesionales de la cultura.

Subprograma Cultura



Culture Moves Europe

 1. Acción de movilidad individual

 Primera convocatoria: del 10 de octubre de 2022 al 31 de mayo de 2023

 Segunda convocatoria: del 2 de octubre de 2023 al 31 de mayo de 2024

 Tercera convocatoria: de otoño de 2024 a invierno de 2024

La convocatoria de movilidad individual es una convocatoria continua (rolling call), lo que

significa que las solicitudes se evalúan y las becas se conceden cada mes.

 Idioma de la solicitud

Todos los procesos : en inglés, incluidos la solicitud, el contrato y el informe de

actividades.

Sin embargo, los conocimientos lingüísticos no se tienen en cuenta en la evaluación

del proyecto y los solicitantes pueden hacer uso de las herramientas de traducción en

línea.

Subprograma Cultura



 1. Acción de movilidad individual: https://gap-online.goethe.de/en-US/

Subprograma Cultura

https://gap-online.goethe.de/en-US/


Entidades culturales pan-europeas (Pan-European Cultural Entities)

 apoya a entidades culturales -como las orquestas- de gran alcance geográfico

 Objetivos:
 Ofrecer oportunidades de formación, profesionalización y actuación a jóvenes artistas de gran

talento (oportunidad de desarrollar y mostrar su talento con regularidad).

 Llegar al público joven a través de actuaciones en directo y herramientas digitales.

 Las organizaciones deberán adoptar un enfoque riguroso e integrador para la

contratación de jóvenes artistas. La contratación también deberá garantizar que los

artistas que participen en estos proyectos sean nacionales/residentes de al menos 20

países participantes en el programa Europa Creativa.

 Elegibilidad para la financiación
 organizaciones que apoyen a jóvenes músicos europeos de gran talento en el ámbito de las

orquestas.

 organizaciones que formen a jóvenes artistas de gran talento para que se conviertan en

profesionales, y que organicen y promuevan actuaciones con el objetivo especial de atraer al

público joven europeo.

 Duración proyecto: 3 años

 Subvención total / proyecto: máximo 1 800 000 euros en total

 Cofinanciación: máximo 40% del total de los costes subvencionables

Subprograma Cultura



Más información:

 Overview of the Creative Europe Calls for Proposals 2021: Culture strand

https://ec.europa.eu/culture/sites/default/files/2021-

05/Culture%20Creative%20Europe%20Calls%20for%20Proposals%202021_v2.pdf

 Convocatoria: https://www.eacea.ec.europa.eu/index_es

 Sección Call for proposals: https://culture.ec.europa.eu/funding/calls

Subprograma Cultura

https://ec.europa.eu/culture/sites/default/files/2021-05/Culture Creative Europe Calls for Proposals 2021_v2.pdf
https://www.eacea.ec.europa.eu/index_es
https://culture.ec.europa.eu/funding/calls


 Sección Call for proposals: https://culture.ec.europa.eu/funding/calls

Subprograma Cultura

https://culture.ec.europa.eu/funding/calls


Proyectos CREA en la UVigo

 G-BOOK 1 y 2

Objetivo:

 promover una literatura infantil y juvenil «positiva» desde el punto de vista de los

roles y modelos de género, una literatura abierta, plural, variada, sin estereotipos,

basada en el respeto y la diversidad.

Subprograma Cultura



Proyectos CREA en la UVigo

 G-BOOK 1

Programa Creative Europe - Culture

Acción COOP1 - Smaller European Cooperation Projects

Vigencia 2017-2019

Título Gender Identity: Child Readers and Library Collections

Socios: Centro MeTRa (Centro di studi interdisciplinari sulla Mediazione e la

Traduzione a opera di e per Ragazze/i), del Departamento de

Interpretación y Traducción de la Universidad de Bolonia (IT),

Biblioteca universitaria “Livres au Trésor” y el Centro de Investigación

“Pléiade” de la Universidad Sorbonne Paris Nord (FR), ANILIJ

(Asociación Nacional de Investigación en Literatura Infantil y Juvenil)

y la Universidade de Vigo (ES), School of English – Dublin City

University (IE), Biblioteca Pública Regional “Petko Rachev Slaveikov”

(BG) y Biblioteka Sarajeva (BIH).

Subprograma Cultura



Proyectos CREA en la UVigo

 G-BOOK 1

Objetivos alcanzados

 la creación de la primera bibliografía europea de libros infantiles de 3 a 10 años, »positiva» desde el

punto de vista del género;

 la creación de dos colecciones itinerantes multilingües que circularán entre los distintos países socios

y que versarán sobre los siguientes temas específicos de género: diversidad e inclusión, cuerpo y

emociones;

 la puesta en marcha de la primera página web multilingüe en línea (disponible en los idiomas de los

países asociados) que alberga bibliografía y una serie de materiales informativos y educativos

relacionados con las cuestiones de género;

 la creación de un espacio reservado a la bibliografía en 6 bibliotecas públicas de los seis países

socios, bibliografía adquirida gracias a los fondos del proyecto y que incrementará en estas

bibliotecas el número de libros de igualdad de género;

 la realización de actividades para múltiples audiencias (niños/niñas, profesores y familias),

vinculadas a la bibliografía y organizadas por las bibliotecas implicadas;

 la participación en cada país socio de editoriales preocupadas por la identidad de género, a las que

se ofrece una selección de libros extraídos de la bibliografía internacional para que consideren la

relevancia de su traducción.

Subprograma Cultura



Proyectos CREA en la UVigo

 G-BOOK 2

Programa Creative Europe - Culture

Acción COOP1 - Smaller European Cooperation Projects

Vigencia 14.12.2020 – 14.06.2023

Nº proyecto 616773-CREA-1-2020-1-IT-CULT-COOP1

Título G-BOOK 2: European teens as readers and creators in gender-positive

narratives

Socios Centro MeTRa (Centro di studi Interdisciplinari sulla Mediazione e la

Traduzione a opera di e per Ragazze/i), del Dep. de Interpretación y

Traducción de la Universidad de Bolonia (IT), Ljubljana City Library

(SL), Biblioteca universitaria “Livres au Trésor” y el Centro de

Investigación “Pléiade” de la Universidad Sorbonne Paris Nord (FR),

ANILIJ (Asociación Nacional de Investigación en Literatura Infantil y

Juvenil y la Universidade de Vigo (ES), School of English – Dublin City

University (IE) y Biblioteca Pública Regional “Petko Rachev Slaveikov”

(BG).

Subvención 197.896 EUR

Subprograma Cultura



Proyectos CREA en la UVigo

 G-BOOK 2

Objetivos

 Creación de la primera bibliografía europea de libros infantiles de 11 a 14 años, »positiva» desde el

punto de vista del género;

 Expansión de los idiomas de la bibliografía G-BOOK ya existente (3-10 años) al incluir libros en

alemán;

 Diferentes reuniones en 6 colegios o institutos (uno por cada país socio) con el objetivo de

concienciar sobre cuestiones de igualdad de género y conseguir que el estudiantado se familiarice

con estos temas;

 Concurso de escritura y artístico en colegios/institutos (relato corto sobre igualdad de género);

 Traducción y publicación de los relatos seleccionados a las lenguas de los socios y su adaptación a

diferentes formatos artísticos, visuales y multimedia.

Subprograma Cultura



Proyectos CREA en la UVigo

 HYP

 Programa Creative Europe - Culture

 Acción CREA-CULT-2023-COOP-1

 Vigencia 36 meses

 Título Hypothesis You Preserve

 Socios Universidade de Porto (PT), Universidade de Vigo (ES), École

Pratique des Hautes Études (FR)

 Subvención 199.981 EUR

 Objetivo

HYP se estructura en torno al campo artístico y literario de la Historia Alternativa como motivación para

explorar y crear conciencia histórica de la cultura europea compartida en una estrategia creativa

colaborativa y sostenible.

La Historia Alternativa (AH) es el desarrollo, con fines literarios o de investigación, de una línea temporal

alternativa para un acontecimiento histórico específico, cuyo resultado se altera de acuerdo con una

narrativa creativa a medida. El denominado Punto de Divergencia (PD), suele plantearse como una

hipótesis: ¿Y si...? Este tipo de preguntas infantiles pueden divertir, entretener y suscitar una reflexión

sobre las certezas que se tienen respecto a la cultura y la historia propias y ajenas.

Subprograma Cultura



 Apoyo y fomento del sector cinematográfico y audiovisual europeo para que desarrollen, distribuyan

y promocionen obras europeas, teniendo en cuenta el entorno digital actual

 fomenta la cooperación en toda la cadena de valor de la industria audiovisual y a escala de la UE

para ampliar las empresas y los contenidos europeos en todo el mundo

 fomenta el talento y facilita el intercambio de conocimientos

 apoya soluciones innovadoras para responder a las demandas y tendencias del mercado

 se compromete con audiencias de todas las edades, especialmente con las generaciones más jóvenes.

 2021: 30 años de Europa Creativa Media => nuevo programa 2021-2027

 algunas novedades teniendo en cuenta el contexto y los retos actuales del sector:

 Covid 19: apoyo a la recuperación y transformación a corto plazo de la industria audiovisual a

través del Plan de Acción Audiovisual y de los Medios de Comunicación:

https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/HTML/?uri=CELEX:52020DC0784&from=EN

 Cuestiones transversales: la ecologización (adopción de medidas alentadoras para contribuir a

un sector audiovisual neutro desde el punto de vista climático) y la diversidad y la inclusión en

todas las fases de la cadena de valor.

Subprograma Media

https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/HTML/?uri=CELEX:52020DC0784&from=EN


 Clústeres
 Clúster de contenidos

 Clúster empresarial

 Clúster de audiencias

 Clúster de apoyo a las políticas

Subprograma Media



Clúster de contenidos
 Apoyo a la industria audiovisual en la creación de contenidos y producción de contenidos de alta

calidad

 Convocatorias abiertas de propuestas en los siguientes ámbitos:

 Codesarrollo europeo: apoyar la cooperación entre productoras europeas que desarrollen obras con

un fuerte potencial de audiencia internacional
 desarrollo de un único proyecto para su explotación comercial destinado al estreno en cines, a la emisión en televisión o a la

explotación comercial en plataformas digitales o en un entorno multiplataforma en las siguientes categorías: animación,

documental creativo o ficción. El proyecto debe ser codesarrollado por al menos dos empresas de producción independientes

europeas, habiendo firmado un acuerdo de codesarrollo que especifique el reparto de tareas y la colaboración en los

aspectos creativos.

 Desarrollo de proyectos individuales y de paquetes de proyectos: fomentar la competitividad de las

productoras independientes europeas y aumentar su peso económico en el mercado; aumentar la

capacidad de los productores audiovisuales para desarrollar proyectos con potencial para circular

en toda Europa y fuera de ella, y facilitar la coproducción europea e internacional
 empresas de producción europeas independientes que puedan desarrollar un catálogo de 3 a 5 obras audiovisuales (ficción,

animación, documental de creación para su estreno en cines, emisión en televisión o distribución digital)

 Ampliación de la participación: Desarrollo de mini plataformas europeas: fomentar la

competitividad de empresas europeas de producción independiente y aumentar su peso económico

en el mercado; aumentar la capacidad de los productores audiovisuales para desarrollar proyectos

con potencial de circular por toda Europa y fuera de ella, y facilitar la coproducción europea e

internacional
 empresas de producción europeas que puedan desarrollar una lista de 2 a 3 obras audiovisuales (ficción, animación,

documental de creación)

Subprograma Media



Clúster de contenidos
 Apoyo a la industria audiovisual en la creación de contenidos y producción de contenidos de alta

calidad

 Convocatorias abiertas de propuestas en los siguientes ámbitos:

 Contenidos televisivos y en línea: aumentar la capacidad de los productores audiovisuales para que

desarrollen y produzcan proyectos sólidos con un potencial significativo para circular por toda

Europa y más allá, y facilitar las coproducciones europeas e internacionales en el sector y en línea
 obras (películas de ficción, animación y documentales) destinadas para la difusión lineal y no lineal

 participación de al menos tres emisoras europeas

 Videojuegos y desarrollo de contenidos inmersivos: aumentar la capacidad de los productores

europeos de videojuegos, estudios XR y empresas de producción audiovisual para desarrollar

videojuegos y experiencias inmersivas interactivas con potencial para llegar a audiencias globales;

mejorar la competitividad de la industria europea de videojuegos y otras empresas productoras de

contenidos inmersivos interactivos en los mercados europeos e internacionales, permitiendo la

retención de la propiedad intelectual por parte de los desarrolladores europeos.
 desarrollo de obras y prototipos de narrativa interactiva con contenido original y/o jugabilidad de calidad destinados a la

producción y explotación comercial global a través de PC, consolas, dispositivos móviles, tabletas, teléfonos inteligentes y

otras tecnologías.

=> Se prestará especial atención a las candidaturas que presenten estrategias adecuadas para

garantizar una industria más sostenible y respetuosa con el medio ambiente y para asegurar el

equilibrio, la inclusión, la diversidad y la representatividad de género.

Subprograma Media



Clúster empresarial

 promueve la innovación empresarial, la escalabilidad y los talentos en toda la cadena

de valor de la industria audiovisual europea.

 apoya la competitividad, los talentos y la colaboración dentro de la industria

audiovisual

 fomenta los talentos del sector audiovisual con actividades centradas en la tutoría y

las competencias digitales y ecológicas

 fomenta los intercambios entre empresas que abarquen todas las partes de la cadena

de valor y que tengan un alcance mundial

 promueve la distribución transnacional de contenidos a través de fronteras y

plataformas

Subprograma Media



Clúster empresarial

Requisitos para la financiación

 Entidades
 organizaciones de formación

 distribuidores y agentes de ventas

 empresas tecnológicas

 servicios de vídeo a la carta

 agregadores

 exhibidores

 mercados cinematográficos

 etc.

 Ámbitos
 Fomento de los talentos y las competencias de los medios de comunicación europeos

 Mercados y redes

 Distribución y venta de películas europeas

 Herramientas innovadoras y modelos de negocio

Subprograma Media



Clúster de audiencias

Requisitos para la financiación

 Entidades
 operadores de cine

 festivales

 redes y operadores de vídeo a la carta

 distribuidores teatrales

 agentes de ventas

 instituciones del patrimonio

 etc.

 Ámbitos
 Redes de cines europeos

 Festivales europeos

 Redes y operadores europeos de vídeo a la carta

 Cine en movimiento

 Desarrollo de la audiencia y educación cinematográfica

Subprograma Media



Clúster de apoyo a las políticas

 Objetivo: promover una política audiovisual europea holística mediante:
 el diálogo normativo

 el intercambio de análisis y datos

 información prospectiva sobre las tendencias

 consultas con las partes interesadas

 actividades de promoción y divulgación

 Se centra especialmente en:

 aprovechar plenamente las posibilidades de la transformación digital durante la ejecución de

los proyectos

 fomentar la ecologización de la industria y promover la inclusión, la igualdad, la diversidad y

la participación

Subprograma Media



 facilita el acceso a la financiación de las PYMEs y las organizaciones de los

sectores cultural y creativo

 promueve la cooperación política transnacional

Diferentes acciones

 Soluciones digitales innovadoras para los sectores cultural y creativo

 Nuevas ayudas al sector de la prensa

 Oficinas de Europa Creativa

Subprograma Intersectorial



Soluciones digitales innovadoras para los sectores cultural y creativo

 A través de la acción Laboratorios de Innovación Creativa (Creative Innovation

Labs), se fomentan enfoques innovadores para la creación, el acceso, la

distribución y la promoción de contenidos en todos los sectores culturales y

creativos, así como con otros sectores, teniendo en cuenta la transición

digital.

 Objetivo:
 incentivar a los agentes de los distintos SCC para que diseñen y prueben soluciones

digitales innovadoras con un impacto positivo a largo plazo

 facilitar la creación de herramientas, modelos y métodos innovadores y próximos al

mercado para el sector audiovisual y al menos otro sector creativo o cultural

Subprograma Intersectorial



Nuevas ayudas al sector de la prensa (novedad 2021-2027)

 Apoyo al sector de los medios informativos

 Objetivo: promover la alfabetización mediática, el pluralismo y la libertad de los

medios, así como actividades para ayudar al sector a adaptarse a los cambios

estructurales y tecnológicos a los que se enfrenta.

 Dirigidas al sector de los medios de comunicación europeos en general, incluidos los

pequeños medios.

 Múltiples líneas de actuación:

 apoyar asociaciones periodísticas que creen colaboraciones sistemáticas entre organizaciones

de medios de comunicación

 apoyar proyectos que permitan compartir conocimientos sobre alfabetización mediática

 apoyar un proyecto que ofrezca respuestas rápidas a las violaciones de la libertad de prensa y

de los medios de comunicación

 apoyar la autorregulación y los códigos éticos en el periodismo

 supervisar la libertad y el pluralismo de los medios de comunicación evaluando los marcos

jurídicos pertinentes en toda Europa y los posibles riesgos para la transparencia de la

propiedad de los medios de comunicación

Subprograma Intersectorial



Oficinas de Europa Creativa (Creative Europe Desks)

 Objetivos:

 proporcionar información sobre el programa Europa Creativa y promoverlo en su país

 ayudar a los sectores cultural y creativo en relación con el programa y proporcionar

información básica sobre otras oportunidades de apoyo

 estimular la cooperación transfronteriza en los sectores cultural y creativo

 prestar asistencia en relación con los sectores cultural y creativo de los países participantes

 ayudar a la Comisión a garantizar una comunicación y difusión adecuadas de los resultados y las

repercusiones del programa

 garantizar la comunicación y difusión de la información relativa a la financiación concedida y a

los resultados obtenidos en un país participante

Subprograma Intersectorial



 Creative Europe desks: https://culture.ec.europa.eu/resources/creative-europe-desks

Subprograma Intersectorial

https://culture.ec.europa.eu/resources/creative-europe-desks


 Creative Europe desks: https://culture.ec.europa.eu/resources/creative-europe-desks

Subprograma Intersectorial

https://culture.ec.europa.eu/resources/creative-europe-desks


https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/opportunities/topic-

search?programmePeriod=2021%20-%202027&frameworkProgramme=43251814

Convocatorias

https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/opportunities/topic-search?programmePeriod=2021 - 2027&frameworkProgramme=43251814


La EACEA organiza sesiones informativas en línea para ofrecer más información sobre

convocatorias, explicar las nuevas oportunidades de financiación y el proceso de solicitud.

2021

 Cultura

https://www.eacea.ec.europa.eu/news-events/events/online-session-creative-europe-culture-2021-06-24_en

 Media e Intersectorial

https://www.eacea.ec.europa.eu/news-events/events/online-sessions-creative-europe-media-and-cross-sectoral-2021-

06-30_en

2022

 Media e Intersectorial

https://www.eacea.ec.europa.eu/news-events/events/online-sessions-creative-europe-media-and-cross-sectoral-2022-

2022-03-07_en

2023

 Media

https://www.eacea.ec.europa.eu/news-events/events/online-sessions-creative-europe-media-2023-2022-12-06_en

Actividades formativas UE

https://www.eacea.ec.europa.eu/news-events/events/online-session-creative-europe-culture-2021-06-24_en
https://www.eacea.ec.europa.eu/news-events/events/online-sessions-creative-europe-media-and-cross-sectoral-2021-06-30_en
https://www.eacea.ec.europa.eu/news-events/events/online-sessions-creative-europe-media-and-cross-sectoral-2022-2022-03-07_en
https://www.eacea.ec.europa.eu/news-events/events/online-sessions-creative-europe-media-2023-2022-12-06_en


 Buscador en línea

 Listas (xls, csv)

Plataforma de resultados Creative Europe



Proyectos aprobados. Buscador



Proyectos aprobados. Listas
https://culture.ec.europa.eu/creative-europe/projects/projects-lists

https://culture.ec.europa.eu/creative-europe/projects/projects-lists


Proyectos aprobados. Listas
https://culture.ec.europa.eu/creative-europe/projects/projects-lists

https://culture.ec.europa.eu/creative-europe/projects/projects-lists


Solicitud
https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/home

https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/home
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IMPORTANT NOTICE 

What is the Application Form? 

The Application Form is the template for EU grants applications; it must be submitted via the EU Funding & 

Tenders Portal before the call deadline.  

The Form consists of 2 parts:. 

• Part A contains structured administrative information   

• Part B is a narrative technical description of the project.  

Part A is generated by the IT system. It is based on the information which you enter into the Portal Submission 

System screens.  

Part B needs to be uploaded as PDF (+ annexes) in the Submission System. The templates to use are available 

there. 

How to prepare and submit it? 

The Application Form must be prepared by the consortium and submitted by a representative. Once 

submitted, you will receive a confirmation. 

Character and page limits: 

 page limit normally 70 pages (unless otherwise provided in the Call document) 

 supporting documents can be provided as an annex and do not count towards the page limit 

 minimum font size — Arial 9 points  

 page size: A4  

 margins (top, bottom, left and right): at least 15 mm (not including headers & footers). 

Please abide by the formatting rules. They are NOT a target! Keep your text as concise as possible. Do not use 

hyperlinks to show information that is an essential part of your application. 

 If you attempt to upload an application that exceeds the specified limit, you will receive an automatic 

warning asking you to shorten and re-upload your application. For applications that are not shortened, the 

excess pages will be made invisible and thus disregarded by the evaluators. 

 Please do NOT delete any instructions in the document. The overall page limit has been raised to ensure 

equal treatment of all applicants. 
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ADMINISTRATIVE FORMS (PART A) 

 

Part A of the Application Form must be filled out directly in the Portal Submission System screens.  
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TECHNICAL DESCRIPTION (PART B) 

COVER PAGE 

Part B of the Application Form must be downloaded from the Portal Submission System, completed and then assembled and 

re-uploaded as PDF in the system.  

Note: Please read carefully the conditions set out in the Call document (for open calls: published on the Portal). Pay particular 

attention to the award criteria; they explain how the application will be evaluated. 

 

PROJECT 
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Project acronym:  [acronym] 
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PROJECT SUMMARY  

Project summary   

See Abstract (Application Form Part A). 

 

1. RELEVANCE  

1.1 Background and objectives 

Background and objectives 

Describe the background and rationale of the project. 

How is the project relevant to the scope of the call? How does the project address the objectives of the call? What is 
the project’s contribution to the priorities of the call? 

For Circulation of European literary works: Explain:  

 to what extent the project will contribute to increasing the diversity of European literature in the targeted 
countries  

 how the project will contribute to circulating works in lesser used languages into English-, German-, French-
, Spanish- or Italian-speaking territories.  

Insert text 

 

 

1.2 Needs analysis 

Needs analysis  

Describe how the objectives of the project are based on a sound needs analysis in line with the objectives of the call. 
What issue/challenge/gap does the project aim to address? 

The objectives should be clear, measureable, realistic and achievable within the duration of the project. For each 
objective, define appropriate indicators for measuring achievement (including a unit of measurement, baseline value 
and target value). 

Insert text 

 

 

1.3 Complementarity with other actions and innovation — European added value 

[OPTION by default (all except Creative Europe Desks): 

Complementarity with other actions and innovation  
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IMPORTANT NOTICE 

What is the Application Form? 

The Application Form is the template for EU grants applications; it must be submitted via the EU Funding & 

Tenders Portal before the call deadline.  

The Form consists of 2 parts:. 

• Part A contains structured administrative information   

• Part B is a narrative technical description of the project.  

Part A is generated by the IT system. It is based on the information which you enter into the Portal Submission 

System screens.  

Part B needs to be uploaded as PDF (+ annexes) in the Submission System. The templates to use are available 

there. 

How to prepare and submit it? 

The Application Form must be prepared by the consortium and submitted by a representative. Once 

submitted, you will receive a confirmation. 

Character and page limits: 

 page limit normally 70 pages (unless otherwise provided in the Call document) 

 supporting documents can be provided as an annex and do not count towards the page limit 

 minimum font size — Arial 9 points  

 page size: A4  

 margins (top, bottom, left and right): at least 15 mm (not including headers & footers). 

Please abide by the formatting rules. They are NOT a target! Keep your text as concise as possible. Do not use 

hyperlinks to show information that is an essential part of your application. 

 If you attempt to upload an application that exceeds the specified limit, you will receive an automatic 

warning asking you to shorten and re-upload your application. For applications that are not shortened, the 

excess pages will be made invisible and thus disregarded by the evaluators. 

 Please do NOT delete any instructions in the document. The overall page limit has been raised to ensure 

equal treatment of all applicants. 
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ADMINISTRATIVE FORMS (PART A) 

 

Part A of the Application Form must be filled out directly in the Portal Submission System screens.  
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TECHNICAL DESCRIPTION (PART B) 

COVER PAGE 

Part B of the Application Form must be downloaded from the Portal Submission System, completed and then assembled and 

re-uploaded as PDF in the system.  

Note: Please read carefully the conditions set out in the Call document (for open calls: published on the Portal). Pay particular 

attention to the award criteria; they explain how the application will be evaluated. 

 

PROJECT 

Project name: [project title] 

Project acronym:  [acronym] 

Coordinator contact: [name NAME], [organisation name] 
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PROJECT SUMMARY  

Project summary   

See Abstract (Application Form Part A). 

 

1. RELEVANCE  

1.1 Background and objectives 

Background and objectives 

Describe the background and rationale of the project. 

How is the project relevant to the scope of the call? How does the project address the objectives of the call? What is 
the project’s contribution to the priorities of the call? 

For Circulation of European literary works: Explain:  

 to what extent the project will contribute to increasing the diversity of European literature in the targeted 
countries  

 how the project will contribute to circulating works in lesser used languages into English-, German-, French-
, Spanish- or Italian-speaking territories.  

Insert text 

 

 

1.2 Needs analysis 

Needs analysis  

Describe how the objectives of the project are based on a sound needs analysis in line with the objectives of the call. 
What issue/challenge/gap does the project aim to address? 

The objectives should be clear, measureable, realistic and achievable within the duration of the project. For each 
objective, define appropriate indicators for measuring achievement (including a unit of measurement, baseline value 
and target value). 

Insert text 

 

 

1.3 Complementarity with other actions and innovation — European added value 

[OPTION by default (all except Creative Europe Desks): 

Complementarity with other actions and innovation  



 Plan de trabajo anual aprobado para la implementación de Europa Creativa (disponible para descargar en formato PDF

en inglés):

https://culture.ec.europa.eu/document/2024-annual-work-programme-for-the-implementation-of-the-creative-

europe-programme

 Ficha del programa (Creative Europe 2021-2027 factsheet). Disponible para descarga en varios idiomas europeos.

https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/5ab1e052-0ace-11ec-adb1-01aa75ed71a1

 Visión general de las convocatorias de propuestas de Europa Creativa 2021 (disponible para descarga en formato PDF en

inglés desde la página principal del programa Europa Creativa):

https://ec.europa.eu/culture/news/creative-europe-2021-2027-programme-launch

 Overview of the Creative Europe Calls for Proposals 2021: Culture strand

https://ec.europa.eu/culture/sites/default/files/2021-

05/Culture%20Creative%20Europe%20Calls%20for%20Proposals%202021_v2.pdf

 Overview of the Creative Europe Calls for Proposals 2021: MEDIA strand

https://ec.europa.eu/culture/sites/default/files/2021-

05/MEDIA%20Creative%20Europe%20Calls%20for%20Proposals%202021_v2.pdf

 Overview of the Creative Europe Calls for Proposals 2021: Cross-sectoral strand

https://ec.europa.eu/culture/sites/default/files/2021-05/Cross-

sectoral%20Creative%20Europe%20Calls%20for%20Proposals%202021_v2.pdf

 Creative Europe Programme (CREA) Call for proposals para proyectos europeos de cooperación (disponible para descarga

en formato PDF en inglés)

https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/docs/2021-2027/crea/wp-call/2023/call-fiche_crea-cult-

2023-coop_en.pdf

Relación de documentos

https://culture.ec.europa.eu/document/2024-annual-work-programme-for-the-implementation-of-the-creative-europe-programme
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/5ab1e052-0ace-11ec-adb1-01aa75ed71a1
https://ec.europa.eu/culture/news/creative-europe-2021-2027-programme-launch
https://ec.europa.eu/culture/sites/default/files/2021-05/Culture Creative Europe Calls for Proposals 2021_v2.pdf
https://ec.europa.eu/culture/sites/default/files/2021-05/MEDIA Creative Europe Calls for Proposals 2021_v2.pdf
https://ec.europa.eu/culture/sites/default/files/2021-05/Cross-sectoral Creative Europe Calls for Proposals 2021_v2.pdf
https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/docs/2021-2027/crea/wp-call/2023/call-fiche_crea-cult-2023-coop_en.pdf


Página de la Comisión Europea: 

https://ec.europa.eu/culture/news/creative-europe-2021-2027-programme-launch

Página de la EACEA: 

https://www.eacea.ec.europa.eu/

Portal del participante (EU Funding & Tenders Portal): 

https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/home

Hoja de datos resumen del programa: 

https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/5ab1e052-0ace-11ec-adb1-01aa75ed71a1/language-en

En líneas generales, la hoja de datos del programa indica los siguientes puntos clave del nuevo programa 2021-2027:

El presupuesto del programa Europa Creativa se ha incrementado un 50 % en comparación con su programa predecesor 

(2014-2020). Presupuesto total: 2440 millones de euros

División en 3 capítulos: Cultura, Media e Intersectorial

Cómo solicitar las subvenciones:

https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/programmes/crea2027

Recursos y materiales de formación:

https://europacreativa.es/recursos/

Enlaces importantes 

https://ec.europa.eu/culture/news/creative-europe-2021-2027-programme-launch
https://www.eacea.ec.europa.eu/
https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/home
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/5ab1e052-0ace-11ec-adb1-01aa75ed71a1/language-en
https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/programmes/crea2027
https://europacreativa.es/recursos/


¡Muchas gracias

por su atención!


